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Задачи ЕГЭ-2021, связанные 

с разработкой программ

 При переходе на компьютерное тестирование 
количество задач на разработку программ 
увеличилась

 В большинстве таких задач для получения ответа 
необходимо обработать текстовый файл

 Трудности при организации практических занятий 
по подготовке к ЕГЭ:
 необходимо использовать набор однотипных заданий, 

который позволяет проверить уровень усвоения 
изученных алгоритмов

 необходимо иметь файлы с исходными данными
для каждого задания

 необходимо проверить правильность ответа
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Задачник Programming 

Taskbook for Exam

 Является расширением универсального задачника 
Programming Taskbook, входит в состав варианта задачника 
для системы PascalABC.NET

 Включает три группы учебных заданий:

 ExamBegin – 130 задач на освоение базовых алгоритмов

 ExamCheck – 30 задач на исправление программы 
(данная группа может считаться устаревшей, так как 
подобные задачи при компьютерном тестировании не 
используются)

 ExamTaskC – 155 задач повышенного уровня сложности
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Состав группы 

ExamBegin

Темы задач группы ExamBegin в основном соответствуют списку 
типовых алгоритмов, приведенному в кодификаторе ЕГЭ 
по информатике и ИКТ 2021 г. (за исключением рекурсивных 
алгоритмов, алгоритмов приближенного решения уравнений 
и алгоритмов приближенного вычисления длин и площадей):

 Условные операторы и циклы (17 задач)

 Формирование массивов (12 задач)

 Анализ одномерных массивов (15 задач) 

 Минимумы и максимумы (14 задач)

 Анализ двумерных массивов (10 задач)

 Преобразование массивов (16 задач) 

 Обработка текстовых данных (16 задач)

 Проверка делимости и выделение цифр из целых чисел (8 задач):

 Пары и тройки элементов массива (14 задач)

 Обработка статистических данных (8 задач) 
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Состав группы 

ExamTaskC

 Группа ExamTaskC содержит задачи повышенного уровня 
сложности

 Первая подгруппа (82 задачи) посвящена обработке
сложных наборов данных (записей) с полями различных 
типов

 Вторая подгруппа (18 задач) посвящена обработке наборов 
символов и строк

 Третья подгруппа (50 задач) включает различные задачи на 
обработку числовых наборов данных, в том числе:

 Элементы с заданной разностью индексов

 Делимость произведения элементов

 Использование рекуррентных соотношений

 Выбор чисел из набора пар

 Нахождение количества пар элементов 
или пар с указанными свойствами
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Особенности выполнения 

заданий групп Exam

 В новой версии задачника PT for Exam для системы
PascalABC.NET все исходные данные каждой задачи 
содержатся в текстовом файле, причем учебной 
программе сообщается имя этого файла. 

 Выводить результаты надо на экран, используя 
стандартные средства вывода (как правило, 
процедуру Write/Writeln)

 Учащийся должен обеспечивать надлежащее 
форматирование выходных данных (в других группах 
заданий это не требуется, так как средства вывода 
электронного задачника выполняют форматирование 
автоматически). Информация о требуемых атрибутах 
форматирования выводится в нижней части окна 
задачника.
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Окно задачника с задачей 

из группы ExamBegin
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Окно задачника с задачей 

из группы ExamTaskC
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Разработка заданий с помощью 

конструктора PT4MakerNetX

 В систему PascalABC.NET входит конструктор 
PT4MakerNetX, позволяющий разрабатывать новые группы 
заданий для задачника Programming Taskbook, в том числе 
включающие задания на обработку файлов.

 Группа заданий оформляется в виде динамической 
библиотеки (library) с именем PT4<имя группы>, например, 
PT4EGE21F.pas. После компиляции мы получим файл 
PT4EGE21F.dll, который достаточно скопировать в рабочий 
каталог ученика или системный каталог задачника: 
Program Files (x86)\PascalABC.NET\PT4\Lib

 Описание конструктора PT4MakerNetX и пример его 
использования содержится на сайте электронного 
задачника http://ptaskbook.com.
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Раздел сайта с описанием 

конструктора PT4MakerNetX (1)
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Раздел сайта с описанием 

конструктора PT4MakerNetX (2)
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Структура файла 

с группой заданий
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Тестирование созданной 

группы заданий (1)

 После добавления в группу хотя бы одного задания и 
успешной компиляции программы (в результате будет создан 
dll-файл) можно создать заготовку для задания из этой группы, 
используя программу PT4Load (команда «Модули / Создать 
шаблон программы»).
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Тестирование созданной 

группы заданий (2)

 Запустив созданную заготовку, мы увидим окно задачника 
с разработанным заданием. В дальнейшем при корректировке 
файла с группами заданий и его перекомпиляции созданная 
заготовка будет запускаться автоматически.

 Для тестирования другого задания группы достаточно 
изменить имя задания в созданной заготовке.
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Тестирование созданной 

группы заданий (3)

 Можно запустить задание в демонстрационном режиме (для 
этого достаточно добавить к имени задания символ «?»). 

 Это позволит при одном запуске просмотреть несколько 
вариантов исходных данных и примеров правильного решения, 
а также сразу просмотреть все задания группы.
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Пример разработки 

нового задания

 Целесообразно разработать несколько аналогичных заданий. 
В данном случае можно взять указанное задание на основу, а 
затем привести его модификацию, в которой требуемые 
символы и их количество задается в том же исходном файле.

 Поскольку данная серия заданий будет содержать почти 
одинаковый программный код, целесообразно оформить его в 
виде вспомогательной процедуры.
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Разработка вспомогательной 

процедуры (1)

 Первый этап процедуры: определение исходного набора 
символов. Этот набор либо является фиксированным, либо 
генерируется с помощью датчика случайных чисел, причем его 
длина может быть различной. Набор сохраняется в строке s.
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Разработка вспомогательной 

процедуры (2)

 Второй этап процедуры: генерация строки ss для поиска. 
Задачник позволяет записывать в файл строки длиной 
до 75 символов; этого достаточно для тестирования любых 
алгоритмов. 

 После заполнения строки ss случайными символами в нее 
добавляется от 4 до 6 требуемых последовательностей 
различной длины.
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Разработка вспомогательной 

процедуры (3)

 Третий этап: нахождение вхождения наибольшей длины. 
Использован эффективный однопроходный алгоритм. 
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Разработка вспомогательной 

процедуры (4)

 Завершающий этап: использование средств конструктора 
для задания исходных и результирующих данных. Все эти 
средства оформлены как методы класса pt:
 RandomName – генерация случайного имени файла, 

 Data – задание имени файла как элемента исходных данных, 

 DataText – задание самого исходного файла, 

 Res – задание требуемого результата (максимальной длины).

 Также использованы стандартные средства 
для работы с файлами.
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Разработка процедур, 

связанных с заданиями (1)

 Каждое задание оформляется в виде процедуры, имя которой 
начинается с текста Task. Последующие символы имени 
используются для определения порядка следования заданий в 
группе.

 Поскольку основные действия по формированию задания уже 
реализованы во вспомогательной процедуре Letters, в процедуре 
с заданием осталось задать формулировку задания и вызвать 
процедуру Letters с соответствующим параметром.

 Формулировка задания задается с помощью метода pt.NewTask. 
В ней можно использовать управляющие последовательности 
(например, \. для генерации многоточия).
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Разработка процедур, 

связанных с заданиями (2)

 Второе, более сложное задание имеет и более длинную 
формулировку. В ней использованы управляющие 
последовательности: 
 {S} (отображает символ S курсивом), 

 _1 и _2 (отображает числа 1 и 2 в виде нижних индексов), 

 ~ (неразрывный пробел).
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Просмотр разработанных 

заданий (1)

 Для просмотра заданий достаточно запустить ранее созданную 
заготовку.
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Просмотр разработанных 

заданий (2)
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Просмотр разработанных 

заданий (3)

 Нажатие на метку «Режим» позволяет просмотреть 
формулировку задания в html-формате.
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Тестирование разработанных 

заданий (1)

 Для тестирования разработанного задания полезно решить его 
другим, более простым (хотя и неэффективным) способом.
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Тестирование разработанных 

заданий (2)


